ANPUH — XXIII SIMPOSIO NACIONAL DE HISTORIA — Londrina, 2005.

TECNOLOGIAS DIGITAIS: SISTEMAS DE VEICULAGCAO SISTEMATIZADOS SOBRE AS
MINAS GERAIS NO PERIODO COLONIAL'

Robson Godinho de Souza®

As tecnologias digitais, em especial no que se refere a sistematizacdo e a divulgacédo do
conhecimento, tém se mostrado um poderoso instrumento. A constru¢cdo de acervos em
meio digital, com o scanneamento de bases documentais, cartograficas e iconograficas tem
contribuido para a conservagéo dessas bases, preservando a sua fragil materialidade dos
desgastes inerentes ao manuseio, ao mesmo tempo em que as disponibiliza para um
publico amplo, que as pode consultar e analisar, sem que seja necessario o deslocamento

para as instituicdes que detém sua guarda, estejam elas no pais de origem ou no exterior.

O espaco e as relagdes que nele ocorrem, antes determinadas preponderantemente pela
materialidade, incorporam-se a virtualidade das redes de telecomunicagdes de transmissao
de dados, comumente chamadas de ciberespacgo, onde as relagdes de troca se traduzem

em fluxos, marcados pela interatividade crescente entre usuarios.

Além da superacdo das barreiras impostas pelas distancias, a velocidade proporcionada
pelas midias eletrénicas, no transito de informacgdes, introduz novas formas de experienciar
o tempo. O tempo advindo das novas tecnologias eletrénico-computacionais € marcado pela
presentificagdo, ou seja, pela interatividade on line, uma espécie de tele-presenga, em
tempo real. Dependendo do foco desejado pelo receptor, também as barreiras do tempo
séo transpostas por meio da (re)construgéo virtual tanto das ruinas do passado como das
utopias do futuro, aspectos bastante explorados pelo cinema, por exemplo, e que alteram

nossa percepgao cotidiana de tempo e espaco.

No entanto, frente a essa verdadeira avalanche de informagbdes proporcionada pelo

desenvolvimento das tecnologias digitais, o grande diferencial capaz de promover
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transformacgdes estruturais na produgido e na ampla disseminagdo do conhecimento reside,
em Uultima instancia, no arcabougo conceitual e metodoldgico adotado na formulagdo de

seus produtos.

Este trabalho discute tais aspectos, tomando como referencial o processo de construcao de
instrumentos de veiculagédo de informacgdes e reflexdes sobre a histéria das Minas Gerais no
periodo colonial, com enfoque na Comarca de Vila Rica, desenvolvido para o projeto “Os
caminhos esquecidos: desvelando o patriménio cultural dos antigos arraiais da Comarca de
Vila Rica”, financiado da Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais-
FAPEMIG. Trata-se de um estudo interdisciplinar no qual o cruzamento de dados histéricos
e de analises dos documentos, discursos e imagens produzidos sobre Minas Gerais, em
seus rebatimentos e interagdes na estrutura fisico-espacial indicam que a histéria de Minas

precisa ser constantemente revisitada.

Isso ocorre, sobretudo, hum momento em que o turismo cultural tem se desenvolvido
rapidamente em Minas Gerais, e que, para elaboragao de determinados produtos de suporte
a exploragao turistica, apropriagcoes indevidas e superficiais da historiografia sobre Minas
Gerais — ou certamente, a auséncia de informagdes — tém resultado na divulgacao de fatos
inconsistentes junto a um publico variado. E ainda, a inclusdo de determinadas localidades
nos roteiros turisticos, sem o necessario planejamento e preparacdo das comunidades
envolvidas tem ameacado a integridade ndao sé do patrimdnio cultural e natural explorado,

mas também a das préprias relagdes sociais nelas existentes.

Esse acervo possui um inestimavel valor historico, pelo seu carater precursor e sua
inventividade, com destaque para as diversas manifestagdes — nas artes, na arquitetura e no
urbanismo, na musica, nas tradi¢cdes, no folclore etc. — do Barroco mineiro. Entretanto, esse

notavel patriménio é pouco conhecido dos proprios mineiros e totalmente desconhecido do
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restante do pais e do mundo. Registra-lo, analisa-lo, organiza-lo e disponibiliza-lo para

conhecimento, divulgacao e estudos é uma tarefa prioritaria.

Em seu desenvolvimento, foi coligida e sistematizada — em banco de imagens, fichas,
tabelas, quadros, graficos e textos analiticos — grande parte dos acervos documentais,
cartograficos, iconograficos relacionados a esses recortes espacial e temporal. A divulgagéo
de manuscritos, mapas, pinturas urbanas e paisagisticas, analisados em conjunto, fornecem
informacdes valiosas para uma melhor compreensao da evolugdo da rede urbana do
territério mineiro em seus processos de permanéncia e transformacido. Sao fontes de
naturezas distintas e complementares que relatam a formacido dos assentamentos
humanos, a construcdo dos caminhos e as caracteristicas de seus tragados; a estrutura
urbana dos lugares; assim também como as relagdes sociais que neles se estabeleceram e

0s personagens que neles viveram.

Destacamos a especial preocupagcao de espacializar as narrativas histéricas e, frente as
dificuldades decorrentes das imprecisdes temporais e espaciais. Edward W. Soja, ao tratar
da necessidade de uma narrativa intrinsecamente espacializada, numa critica a vertentes
historicistas que insistem em subordinar o espacgo ao tempo, afirma que
Ja ndo podemos depender de um fio narrativo que se desdobre
sequencialmente, de uma histéria em eterna acumulagdo que
marche diretamente em frente, na trama e no desenlace, pois ha
coisas demais acontecendo contra o contexto temporal, coisas
demais atravessando continuamente o fio narrativo em direcado
lateral®.
Este projeto apresenta esse olhar especial justamente na articulagdo entre as fontes
documentais primarias e secundarias e as iconograficas e cartograficas, que sao capazes
de mostrar, em sintese, fatos simultdneos — locais, regionais e mundiais —, responsaveis

pela construgdo de uma trama complexa de processos que nos permitem entender a

organizacgao social, politica e econbmica da época e em suas relagbes com o presente.
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Esse viés imagético-espacial se estrutura numa linha do tempo (cronoldgica) a partir da qual
sdo evidenciadas as relagdes de simultaneidade em nivel local, ou seja, os processos
historicos relevantes na Comarca de Vila Rica, na Capitania de Minas e em toda a colbnia;
nas relagdes dessas trés escalas com Portugal continental e, por fim, nos processos de
ordem mundial, relacionados as relagbes das escalas anteriores com outras nagdes, a

Europa e o mundo.

Os produtos propostos — um website, uma multimidia interativa em formato de DVD, e uma
exposicao itinerante — visam atingir um publico amplo e diversificado, razdo pela qual sao
diferenciados quanto as especificidades desse publico, a linguagem adotada e o grau de
aprofundamento de seus conteudos. Em todos eles, buscamos uma abordagem que fosse,
ao mesmo tempo, diacrénica e sincrbnica, ou seja, sem desconsiderar referéncias
cronolégicas mais usuais, evidenciar a simultaneidade de determinados processos historico-
espaciais em escalas diversas: a das Minas Gerais, da América Portuguesa e do mundo
europeu, com foco especial em Portugal. As criticas do gedgrafo norte-americano Edward
Soja sobre a dominancia das abordagens temporais sobre as espaciais conduziu a
construcao de nossa abordagem metodoldgica.
Edward Soja, em suas criticas as narrativas rigidamente historicas,
nado se pauta por uma apologia do espago, mas apresenta uma
proposta que particularmente interessa as nossas pesquisas, que € a
de “associar a durée uma geografia humana critica permanente” e,

com isso, possibilitar uma espacializagdo da narrativa histérica,
desconstruindo as relagdes de subordinagdo entre tempo e espaco.*

Nesse sentido, o conceito de durée de Braudel — que “discute a dialética do espaco e do
tempo, considerando as estruturas e os diferentes ritmos e temporalidades dos fenébmenos
histéricos, privilegiando as longas permanéncias mentais, sociais, geogréficas, etc...”” —

balizou a construgao da estrutura daqueles produtos.



ANPUH — XXIII SIMPOSIO NACIONAL DE HISTORIA — Londrina, 2005.

O website busca atender um publico maior e diversificado conformado por estudantes do
ensino fundamental e médio e leigos em geral, onde a linguagem menos académica e a
forma mais didatica e ludica das abordagens séo pontos fundamentais. Com o acesso via
internet, especial atengéo foi dada a escolha das configuragdes que permitam maior rapidez
de conexao, privilegiando o acesso por meio de computadores de configuragdo mais
simples, sem, contudo, abrir mao da exploragdo de recursos interativos. Os niveis de
interatividade propostos visam permitir ao usuario escolher caminhos diversos, segundo os

temas, recortes temporal e espacial de seu interesse.

No caso da multimidia interativa em formato de DVD — que demanda microcomputadores
com uma configuragdo mais avangada e, por consequéncia, suportam o emprego de
recursos tecnoldgicos mais sofisticados —, o publico-alvo preferencial sao os estudantes do
ensino superior e pesquisadores de diversos campos do conhecimento, considerando,
inclusive, seu acesso a equipamentos adequados em suas respectivas instituicbes de
ensino. A quantidade de informacgdes, os links diversificados de acesso e a alta resolugao
das imagens fizeram com que optassemos pelo formato de DVD, ou seja, um disco de

grande capacidade para leitura em computador.

Diferente da internet, que exige midias com formatos mais leves para facilitar a navegacao,
o DVD pode abrigar conteudo mais “pesado”, com imagens de alta resolugdo, graficos,
videos e sons de melhor qualidade que, em seu conjunto estruturam a base interativa, que
proporciona maior autonomia e liberdade do usuario no acesso e uso das informagdes, com
dominio do tempo e da seqiéncia, segundo seus interesses. Na programag¢do de
multimidias, destacamos os métodos indutivista e ndo indutivista e as razbes de nossa
opgao por esse ultimo:

A programacédo indutivista é baseada nos principios do hipertexto,

onde todos os links s&o pré-programados e o usuario é induzido a

navegacdo. Neste caso, o usuario possui varios caminhos de

navegagao e que ele, simplesmente, pode escolher por ordem
diferenciada. A programacdo n&o indutivista é baseada na



ANPUH — XXIII SIMPOSIO NACIONAL DE HISTORIA — Londrina, 2005.

programagéo orientada ao objeto, onde o usuario formula uma
hipétese a partir da dedugao légica do que ele conhece sobre objetos
pré-programados. (...) Se_a multimidia for programada dentro dos
moldes tradicionais, 0s usuarios apenas navegam pelas informacdes
numa ordem diferenciada, mas se tiver orientada ao objeto, 0 usuario
tem autonomia na navegacao (grifo nosso). °

A interatividade € um instrumento explorado neste projeto para que se possa gerar produtos
que também estimulem o aprendizado e possam contribuir para discussbes sobre novas

metodologias de ensino, com a incorporagao crescente de tecnologias digitais.

O material produzido, certamente, pode contribuir para repensar sobre novas metodologias
de ensino e pesquisa com aproveitando o enorme potencial das tecnologias digitais. Ndo
compete discutir ou privilegiar uma ou outra ferramenta, sistema operacional ou programa,
mas o modo como utiliza-los. Percebe-se, ainda, muita resisténcia em relacdo as
tecnologias digitais, sobretudo devido a falta de conhecimento em seu manejo, que vem

gerando inseguranga em determinado publico.

Como ja relatado, a multimidia interativa € um exemplo de ferramenta das mais eficientes na
transmissdo de conhecimento, dada sua capacidade de estimular o usuario a exercer uma
maior autonomia no manuseio das informacbes. Nesse sentido, ela é sedutora e pode
contribuir para a superacao dessa inseguranca. Este material pode ser amplamente usado
para pesquisas na graduacgao e na pds-graduagao, assim como fonte de consulta de toda a
sociedade. Aulas e diversos cursos podem ser ministrados, utilizando essa ferramenta como

suporte, com melhor aproveitamento, interagdo e, porque nio, entretenimento.

O carro chefe é, na verdade, a criatividade. Ela é ponderada pela versatilidade na
exploragdo dos potenciais dessas tecnologias, e pelo desenvolvimento de habilidade de

gerenciamento do uso mais amplo desses recursos.
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Outro ponto importante, contudo, para a disseminagdo do uso dessas tecnologias é a
capacitagdo técnica no seu manuseio. E preciso um amplo processo educacional de carater
interdisciplinar que capacite profissionais para difundi-las, lembrando que exclusao digital é
uma realidade no Brasil e nela se inclui a maior parte da populagdo. Sabe-se que poucos
ainda desfrutam diretamente destes recursos. Basta ver o numero restrito de computadores
domésticos nas casas da grande parcela da sociedade, bem como as dificuldades

financeiras e de formagao para a utilizagao da internet.

Antonio Mendes Filho destaca que a inclusao digital esta alicergada, fundamentalmente, em
trés pilares: a propria tecnologia da informagdo e comunicagdo (TCl's), a renda e a
educacdo’. A ampliagdo das TCl's, com infra-estrutura, incentivos, fonte de renda e
educacao vai possibilitar maior igualdade nas oportunidades. Seria um grande ganho se, ao
menos, as escolas e as associagdes de bairro pudessem contar com esse recurso para as

suas comunidades, ampliando direta ou indiretamente a inclusao digital.

Seriam incalculaveis os ganhos em termos do desenvolvimento do pais. Com isso, no
momento que se pensou na importancia dos produtos finais desta pesquisa, valorizou-se a
tecnologia, conjugando sistematizacdo, metodologia e as potencialidades; diversidade nos
formatos, ao adotar multimidia e internet, como veiculos de comunicacao; interatividade e

sua contribui¢ao didatica e pedagogico-educacional.

Contudo, um terceiro produto — a exposigao itinerante — foi também uma forma de garantir o
acesso de uma populagdo ainda excluida, sobretudo aquela que vive em pequenas
localidades. Sao painéis impressos com as midias graficas de imagens e textos que vao
mostrar as conclusdes das analises do trabalho e divulga-los a toda a populagao,
principalmente, a que ndo tem acesso as midias digitais. Pode ser apresentada em escolas,
prefeituras, no geral, em instituicdes publicas e privadas. E uma oportunidade de informar,

principalmente, ao publico local, um pouco da sua historia, os valores patrimoniais e
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culturais que contribuem para educar e, porque nao, mostrar todo o potencial social, politico

e econdmico.

N&o se trata, portanto, da produgdo de meras ilustragdes de uma cronologia ou geografia da
Comarca de Vila Rica, mas da oportunidade de contribuir para a preservacido de um
patrimbénio tangivel e intangivel ameagado, seja pelos processos de transformagao
acelerada do meio ambiente fisico-cultural, seja pela exploragao predatdria de seus atrativos
através de um turismo implementado sem o menor compromisso com a sustentabilidade das
comunidades receptoras. Com essa visdo estamos certos de que todos os produtos deste
trabalho contribuirdo para a valorizagao e divulgagcao da histéria e do patriménio cultural de

Minas Gerais.

' Este trabalho integra as pesquisas desenvolvidas no projeto “Os caminhos esquecidos: desvendando o
patriménio cultural dos antigos arraiais da Comarca de Vila Rica”, com financiamento da Fundagao de Amparo a
Pesquisa do Estado de Minas Gerais-FAPEMIG. Coordenado pelos professores Jodo Pinto Furtado (Depto. de
Histéria/FAFICH/UFMG) e Fernanda Borges de Moraes (Depto. de Urbanismo/Escola de Arquitetura/UFMG), o
projeto tem um carater interdisciplinar e conta também com a participagéo dos bolsistas de iniciagéo cientifica
Luciane Cristina Scarato e Luis Gustavo Molinari Mundim, do Curso de Graduagdo em Histéria/lUFMG; e Kelly
Diniz de Souza e Renato Machado da Silva, do Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo/UFMG. O
trabalho teve inicio em dezembro de 2004, com previsédo de término em dezembro de 2006.

Arqwteto e Urbanista pela Escola de Arquitetura da Universidade Federal de Minas Gerais, bolsista de
Desenvolvimento Tecnoldgico no projeto “Os caminhos esquecidos: desvendando o patriménio cultural dos
antlgos arraiais da Comarca de Vila Rica”, financiado pela FAPEMIG.

® SOJA, Edward W. Geografias pos—modemas a reafirmacgao do espaco na teoria social critica. Rio de Janeiro:
Jorge Zahar Editor, 1993. p. 32.

* MORAES, Fernanda Borges de. Na Urdidura do tempo e do espago:a trama urbana colonial no core das Minas
Gerais.Memorial de qualificagdo da tese de doutorado na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
de Sao Paulo. Sao Paulo, 2004. p. 29.

® MORAES, Fernanda Borges de. Na Urdidura do tempo e do espago:a trama urbana colonial no core das Minas
Gerais.Memorial de qualificagéo da tese de doutorado na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
de Sao Paulo. Sao Paulo, 2004. p. 30.

® SANTOS, Ana Paula Baltazar. Multimidia Interativa e Registro de Arquitetura: a imagem da arquitetura além da
representagao. Dissertacdo de mestrado da Escola de Arquitetura Universidade Federal de Minas Gerais. Belo Horizonte,
1998 p. 152.

" FILHO, Antonio Mendes da Silva. Os trés pilares da inclusao digital. Revista Espago Académico. n® 24, Ano lll,
2004. Disponivel em <http://espacoacademico.com.br/024/24amsf.htm/>. Acesso em maio de 2005.





